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STRUKTURA MENU

Po wywo³aniu systemu SM-BOSS (poprzez napisanie BOSS i wci�niêcie klawisza
Enter) na ekranie zobaczymy g³ówne menu systemu. Standardowo sk³ada siê ono z po-
zycji, które pozwalaj¹ rozpocz¹æ pracê w po¿¹danym przez nas module. S¹ one nastêpu-
j¹ce:

Manager ...
Cennik
Zakup
Sprzeda¿
Magazyn
Rozrachunki
Kasa/Bank
Finanse
Zatrudnienie ...
Kontrahenci
Funkcje u¿ytkownika
Administrator ...

Pod�wietlenie odpowiedniej pozycji za pomoc¹ klawiszy strza³ek i wci�niêcie klawi-
sza Enter powoduje uruchomienie danego modu³u.

W menu danego u¿ytkownika pojawiaj¹ siê tylko te modu³y, do których jest on upraw-
niony.

G³ówne menu mo¿na dostosowaæ do potrzeb ka¿dego u¿ytkownika, czy te¿ pracow-
ników danego dzia³u firmy. Zawiera ono funkcjê o nazwie Funkcje u¿ytkownika. S³u¿y
ona do tworzenia i obs³ugi w³asnego menu u¿ytkownika przeznaczonego do wspó³pracy z
programami poza systemem SM-BOSS.
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¥CZNIK D:

Przy pierwszym wej�ciu w tê funkcjê uzyskujemy okienko z jedyn¹ pozycj¹ DEFI-
NIOWANIE MENU. Naciskamy Enter i w kolejnym okienku mamy znowu jedyn¹ pozy-
cjê o nazwie Nowa pozycja. Teraz mamy do wyboru dwie mo¿liwo�ci: Wstaw i Przerwij.
Pierwsza powoduje przej�cie do definiowania pozycji menu u¿ytkownika, druga - rezy-
gnacjê z wykonywania tej czynno�ci. Pod�wietlamy Wstaw, naciskamy klawisz Enter i
uzyskujemy okienko definiowania pozycji menu u¿ytkownika. Okre�lamy w nim nastêpu-
j¹ce dane:

Rodzaj operacji

Po naci�niêciu klawisza Spacja mamy do wyboru:

Uruchomienie normalne

Uruchomienie normalne przebiega z wykorzystaniem ca³ej pamiêci opera-
cyjnej komputera. Przebywaj¹ce w niej programy s¹ uprzednio usuwane.

Szybkie wywo³anie

Szybkie wywo³anie wykorzystuje tylko woln¹ w danej chwili czê�æ pamiêci
operacyjnej komputera. Jest to proces szybszy, ale dostêpna pamiêæ mo¿e
okazaæ siê niewystarczaj¹ca.

Wywo³anie

Wpisujemy literê lub cyfrê, której naci�niêcie w menu u¿ytkownika spowoduje uru-
chomienie programu.

Nazwa opcji

Wpisujemy nazwê pozycji w menu u¿ytkownika.

Katalog

Podajemy pe³n¹ nazwê katalogu, w którym pracuje dany program.

Program

Podajemy nazwê zbioru wywo³uj¹cego program wraz z pe³n¹ �cie¿k¹ dostêpu.
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Obs³uga polskich liter [X]

Zaznaczamy [X], je¿eli chcemy korzystaæ w wywo³ywanym programie z obs³ugi
polskich liter oferowanej przez system SM-BOSS. Je¿eli nie chcemy korzystaæ z
obs³ugi polskich liter, klawiszem Spacja usuwamy X z nawiasu.

Czyszczenie ekranu przed uruchomieniem [X]

Zaznaczamy [X], je¿eli chcemy, aby przed uruchomieniem programu nast¹pi³o
wyczyszczenie ekranu. W przeciwnym wypadku pozostawiamy nawias pusty.

Pauza po uruchomieniu [X]

Je¿eli zaznaczymy [X], po zakoñczeniu pracy programu powrót do systemu SM-
BOSS bêdzie poprzedzony komunikatem: "Aby powróciæ do SM-BOSS naci�nij
dowolny klawisz". W przeciwnym wypadku nast¹pi bezpo�redni powrót do syste-
mu SM-BOSS.

Je¿eli chcemy wprowadziæ pozycjê do menu u¿ytkownika, po pod�wietleniu funkcji
OK naciskamy klawisz Enter. Je¿eli rezygnujemy z dopisania pozycji, przechodzimy do
funkcji Przerwij i naciskamy klawisz Enter. W obydwu przypadkach wracamy do okien-
ka Definicja menu. Je¿eli wprowadzili�my now¹ pozycjê, to w okienku tym pojawi siê jej
nazwa. Pod�wietlaj¹c pozycjê Nowa pozycja i naciskaj¹c klawisz Enter przechodzimy
do definiowania kolejnej pozycji menu u¿ytkownika.

 Aby zaktualizowaæ lub skasowaæ zdefiniowan¹ pozycjê, pod�wietlamy jej nazwê,
naciskamy klawisz Enter i wybieramy funkcjê Edytuj lub Usuñ.

Gdy wprowadzimy wszystkie pozycje menu u¿ytkownika, w okienku Definicja menu
naciskamy klawisz Esc, na pytanie "Zapisaæ zmiany" odpowiadamy "Tak" i na ekranie
pojawia siê zdefiniowane w ten sposób menu u¿ytkownika. Takie menu bêdzie wy�wietla-
ne po wybraniu z g³ównego menu systemu SM-BOSS funkcji Funkcje u¿ytka.
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