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Po wywotaniu systemu SM-BOSS (poprzez napisanie BOSS i1 wcisnigcie klawisza
Enter) na ekranie zobaczymy gtéwne menu systemu. Standardowo sktada si¢ ono z po-
zycji, ktore pozwalaja rozpoczaé pracg w pozadanym przez nas module. S one nastgpu-

jace:

Manager ...
Cennik

Zakup
Sprzedaz
Magazyn
Rozrachunki
Kasa/Bank
Finanse
Zatrudnienie ...
Kontrahenci
Funkcje uzytkownika
Administrator ...

Podswietlenie odpowiedniej pozycji za pomoca klawiszy strzalek i weisnigcie klawi-
sza Enter powoduje uruchomienie danego modutu.

W menu danego uzytkownika pojawiaja sig tylko te moduty, do ktorych jest on upraw-
niony.

Gloéwne menu mozna dostosowac do potrzeb kazdego uzytkownika, czy tez pracow-
nikow danego dziatu firmy. Zawiera ono funkcj¢ o nazwie Funkcje uzytkownika. Stuzy
ona do tworzenia i obstugi wlasnego menu uzytkownika przeznaczonego do wspotpracy z
programami poza systemem SM-BOSS.
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Przy pierwszym wejsciu w t¢ funkcje uzyskujemy okienko z jedyna pozycja DEFI-
NIOWANIE MENU. Naciskamy Enter i w kolejnym okienku mamy znowu jedyna pozy-
cj¢ o nazwie Nowa pozycja. Teraz mamy do wyboru dwie mozliwosci: Wstaw 1 Przerwij.
Pierwsza powoduje przej$cie do definiowania pozycji menu uzytkownika, druga - rezy-
gnacj¢ z wykonywania tej czynno$ci. Pod$wietlamy Wstaw, naciskamy klawisz Enter i
uzyskujemy okienko definiowania pozycji menu uzytkownika. Okreslamy w nim nastgpu-
jace dane:

Rodzaj operacji

Po naci$nigciu klawisza Spacja mamy do wyboru:

Uruchomienie normalne

Uruchomienie normalne przebiega z wykorzystaniem catej pamigci opera-
cyjnej komputera. Przebywajace w niej programy sa uprzednio usuwane.

Szyvbkie wywolanie

Szybkie wywotanie wykorzystuje tylko wolna w danej chwili czg$¢ pamigci
operacyjnej komputera. Jest to proces szybszy, ale dostgpna pamigé moze
okazac si¢ niewystarczajaca.

Wywolanie

Whisujemy litere lub cyfre, ktorej nacisnigcie w menu uzytkownika spowoduje uru-
chomienie programu.

Nazwa opcji
Wpisujemy nazwe pozycji w menu uzytkownika.
Katalog

Podajemy pelna nazwg katalogu, w ktéorym pracuje dany program.

Program

Podajemy nazwe zbioru wywotujacego program wraz z pelna $ciezka dostepu.
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Obstuga polskich liter [X]

Zaznaczamy [X], jezeli chcemy korzysta¢ w wywotywanym programie z obstugi
polskich liter oferowanej przez system SM-BOSS. Jezeli nie chcemy korzystaé z
obstugi polskich liter, klawiszem Spacja usuwamy X z nawiasu.

Czyszczenie ekranu przed uruchomieniem [X]

Zaznaczamy [X], jezeli chcemy, aby przed uruchomieniem programu nastapito
wyczyszczenie ekranu. W przeciwnym wypadku pozostawiamy nawias pusty.

Pauza po uruchomieniu [X]

Jezeli zaznaczymy [X], po zakonczeniu pracy programu powrdt do systemu SM-
BOSS bedzie poprzedzony komunikatem: "Aby powroci¢ do SM-BOSS naci$nij
dowolny klawisz". W przeciwnym wypadku nastapi bezposredni powr6t do syste-
mu SM-BOSS.

Jezeli chcemy wprowadzi¢ pozycje do menu uzytkownika, po podswietleniu funkcji
OK naciskamy klawisz Enter. Jezeli rezygnujemy z dopisania pozycji, przechodzimy do
funkcji Przerwij i naciskamy klawisz Enter. W obydwu przypadkach wracamy do okien-
ka Definicja menu. Jezeli wprowadziliSmy nowa pozycje, to w okienku tym pojawi si¢ jej
nazwa. Pod$wietlajac pozycje Nowa pozycja i naciskajac klawisz Enter przechodzimy
do definiowania kolejnej pozycji menu uzytkownika.

Aby zaktualizowa¢ lub skasowaé zdefiniowana pozycjg, podswietlamy jej nazwe,
naciskamy klawisz Enter i wybieramy funkcj¢ Edytuj lub Usun.

Gdy wprowadzimy wszystkie pozycje menu uzytkownika, w okienku Definicja menu
naciskamy klawisz Esc, na pytanie "Zapisa¢ zmiany" odpowiadamy "Tak" i na ekranie
pojawia si¢ zdefiniowane w ten spos6b menu uzytkownika. Takie menu bgdzie wyswietla-
ne po wybraniu z gldéwnego menu systemu SM-BOSS funkcji Funkcje uzytka.
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